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dyskusyjny klub ksiazki

Co zrobi¢, kiedy trudno powstrzymac Sto-
wotoczka Niepohamowanego lub zapano-
wac nad takomecem Wielkim? Jak poradzic¢
sobie z Chciwuskiem nieustannie powta-
rzajgcym: ,To moje. Nie dam!"? Czy mozna
pozbyc sie tych potwordw z naszego zycia?
Z Matg encyklopediq... S. Marijanovicia be-
dzie o wiele tatwiej to zrobic.

Wanda Matras-Mastalerz

ata encyklopedia domowych potwordw Sta-
M nislava Marijanovica to ksigzka psychoedu-

kacyjna do wspdlnego czytania i ogladania
przez dzieci i dorostych. Autor zamiescit w niej cata
plejade stwordw z ludzkimi przywarami, stabosciami
i negatywnymi cechami. Na kolejnych pieknie ilustro-
wanych kartach poznajemy: Checiwuska czyli Potwora
Zaborczego, ktérego hasto brzmi: ,To moje. Nie dam!”
Gadute Niepoprawng czyli Potwora Telefonicznego,
Awanturelle czyli Potwora Ztego Humoru, takomca
Wielkiego czyli Potwora Obzartucha, Telemaniaka
czyli Potwora Telewizyjnego, Skarzypyte Pospolite-
go czyli Potwora Donosicieli i Plotkarzy, Stowotocz-
ka Niepohamowanego czyli Potwora Paplania i Ga-
dulstwa, Siostry Stodyczki, czyli Potwory Stodkiego
takomstwa, Gierkomaniaka Ekranowego czyli Po-

twora Gier Komputerowych, Modnisie Bezkrytyczng
czyli Potwora Tego Co sie Nosi, Trio Tumiwisistdw,
ktdre tworza: Leniuchello, Jutrofutro i Narzekander,
Zazdrosnice Zawistng czyli Potwora Niezyczliwego,
Bataganiare Chaotyczng czyli Potwora Bataganu
i Chaosu, Spdznianne OpdZnialskg czyli Potwora Nie-
punktualnosci oraz Ktétliwca i Swarliwca czyli Bliznia-
cze potwory Swardéw i Niesnasek. We Wprowadzeniu
autor zaznaczyt, ze ,zamieszczone ilustracje wiernie
oddaja wyglad potwordéw, sportretowanych w ich na-
turalnym Srodowisku, ktére spotka¢ mozna w kazdym
domu, domku czy mieszkaniu”. To pouczajaca ksigzka
dla czytelnikow w kazdym wieku, a jej lektura grozi
niekontrolowanymi wybuchami $miechu! Tym bar-
dziej cennego, ze $miejemy sie z samych siebie.

Stanistav Marijanovié (ur. w 1957 r. w Tomislavgra-
dzie) jest chorwackim artysta zajmujacym sie ry-
townictwem, rzezbag, ilustracja i literatura dla dzieci
i mtodziezy. Przez blisko 25 lat pracowat w Grecji i we
Francji, wyktadajac grafike dla studentéw Akademii
Sztuk Pieknych oraz tworzac oryginalne wystawy
i ekspozycje. Przygotowat 40 wystaw wtasnych, wziat
udziat blisko w 150 wystawach zbiorowych na catym

Swiecie, za ktdre otrzymat wiele nagréd. Opublikowat
12 ksigzek z tekstem autorskim, ilustracjami i projek-
tem graficznym, niektdre zostaty przettumaczone na
ponad 20 jezykdw. Prawie wszystkie jego publikacje
dotycza Swiata zyczliwych potwordw. Obecnie wykta-
da rytownictwo i ilustracje na Akademii Sztuki w Osi-
jeku w Chorwaciji.



Tematy do dyskusji

» Ktéry z zaprezentowanych potworéw zaciekawit
i rozsmieszyt Was najbardziej?

» Czy znacie Bataganiare Chaotyczng, ktéra sprawia,
ze: Nic nigdy nie jest na swoim miejscu; To, co ma
by¢ do pary, zawsze jest osobno; Nigdy nie znajduje-
my tego, czego potrzeba nam natychmiast.

Propozycje gier i zabaw

» Jak mozemy poradzi¢ sobie z Gierkomaniakiem
Ekranowym i Telemaniakiem? Dlaczego te potwory
nie stuzg naszemu zdrowiu?

» Jak ujarzmi¢ domowe potwory?

» Jak myslicie, czy Domowe Potwory odwiedzajg tylko
dzieci?

Zabawa plastyczna: Rysujemy potwora. Dzielimy
uczestnikdw na grupy, rozdajemy im kartki i przybory
do rysowania (kredki, pisaki, otéwki). Cwiczenie wy-
maga kreatywnosci i wyobrazni. Wyjasniamy zasa-
dy zabawy: podczas jej realizacji bedziemy rysowali
poszczegdlne fragmenty potwora na komende, a na-
stepnie przesuwamy kartke zgodnie ze wskazdwkami
zegara, podajac jg osobie siedzacej obok nas. Rysu-
jemy: zarys gtowy potwora (i przesuwamy kartke),
oczy potwora (moze posiada trzecie oko, moze nosi
okulary), nos (moze jest dtugi niczym u Pinokia, moze
ma kolczyk w nosie, a moze ma wszystko w nosie, tyl-
ko jak to pokazacd?), uszy potwora (moze to potwor
podstuchiwacz i ma wielkie uszy, a moze ma cos za
uszami?), dorysowujemy mu usta (moze wystaje
z nich jezyk, moze potwdr jest szczerbaty lub cieknie
mu $linka), wtosy potwora (moze to potworka i ma
kucyki? A moze to potwdr rozwichrzony i nieuczesa-
ny?), szyje (moze to potwdr elegant i nosi muche lub
krawat, a moze ma korale?), tutéw potwora (moze
nosi sukienke lub dziwny strdj), rece i dtonie potwora
(czy potwdr ma pazury?), nogi i stopy potwora (prosze
zadecydowac czy potwdr nosi buty), ogon potwora,
insygnia potwora (wyjasnienie: insygniami krélew-
skimi sg berto i korona, a jakie sg insygnia waszego

dr Wanda Matras-Mastalerz - ad-
iunkt w Instytucie Nauk o Informacji
Uniwersytetu Pedagogicznego im.
KEN w Krakowie, doktor nauk huma-
nistycznych w dziedzinie literaturo-
znawstwa, Prezes Zarzadu Polskiego
Towarzystwa Biblioterapeutycznego
we Wroctawiu. Autorka kilkudziesie-
ciu publikacji naukowych i popularno-
naukowych z zakresu terapeutycznej
funkcji ksigzki, biblioterapii, pracy z uczniem o specjalnych
potrzebach edukacyjnych, technik pracy umystowej oraz
edukacji medialnej i czytelniczej.

potwora? Dorysujcie co$, co nada mu ostatecznego
charakteru), otoczenie potwora. Wasze potwory sg juz
gotowe. Przyjrzyjcie sie im uwaznie: zwracajac uwa-
ge na ich charakterystyczne cechy. A teraz nazwijcie
potwora. Zabawa koriczy sie prezentacja potwordow,
mozna réwniez zorganizowac ,Wernisaz potwordw”.
Zabawa uczy wspétpracy w grupie, wszystkie dzieci
pracuja na ostateczny ksztatt i wyglad potwordw.

Zabawa w kalambury. Rozpoznaj kim jestem?
Dzielimy dzieci na zespoty, liderzy losujg nazwe
(i ewentualnie ilustracje) jednego potwora z Matej
encyklopedii domowych potwordw S. Marijanovica.
Zadaniem poszczegdlnych grup bedzie przedstawie-
nie potwora bez uzycia stdw, tak, aby inni uczestnicy
zabawy potrafili zgadnag, o kim mowa.

Tworzymy wspodlna ksiazke: Nasza Encyklope-
dia Potworow Il. Dzieci wymyslajg i rysujg wtasne
potwory, ktére nie znalazty sie w ksigzce Stanislava
Marijanovica (np. Potwér Braku Czasu, Potwér Smie-
ciowego Jedzenia, Potwdr Psikus, Potwér Iphonowy
itd.). Gdy prace sg juz gotowe, wspdlnie projektuja
oktadke (i/lub obwolute), tworzg strone tytutowa, na
ktdrej zostang wypisane ich imiona i nazwiska jako
autorow ilustracji (i ewentualnie kréotkiego tekstu).
Zabawa moze stanowi¢ Swietng okazje do krétkiego
przyblizenia historii ksigzki oraz zapoznania z jej bu-
dowa.

Warto przeczytaé

— Artur Barcis, Grazyna Bakiewicz, Ryszard Cebula
[iin.], Bajkoterapia, czyli bajki pomagajki dla matych
i duzych, Nasza Ksiegarnia 2015.
— Szymon Marhwiak Barabach, Leksykon strachdéw
domowych, Zielona Sowa 2009.
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